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DIGITALIS KOZOSSEGI ALKOTOMUHELY

A Gyulai Szakképzési Centrum GINOP 6.2.3-17-2017-00002 ,,Versenyképes iskola,
versenyképes vidék” palyazatanak forrasabol a tagintézmények koziil Szarvason valdsult meg
a Digitalis K6zosségi Alkotomiihely. Iskolank felelt meg a Maker Space Labor személyi és
targyi feltételeinek egyarant.

A szakmatanulés elOsegitése szempontjabodl kiemelt jelentdsége van olyan, a koznevelés és
szakképzés rendszerét kiegészitd gyakorlati pedagogiai tartalmak létrehozasanak, amelyek
tdmogatjak kisiskolas kortol az érdeklddés kialakulasat.

Az oktatést kisér6 tamogatd pedagogiaban az ismeretszerzés mellett figyelmet kell forditani
olyan alkotdé kozosségek létrehozdsara, amelyek szocializaciés kozegként tdmogatjdk a
foglalkoztathatdsagot segitd kulcskompetencidk kialakulasat, és ezaltal hozzajarul az iskolai
lemorzsolddas csokkenéséhez.

Mi a digitalis kozosségi alkotopedagogia (roviden: alkotépedagogia)?

o A digitdlis kozosségi alkotopedagodgia olyan oktatdsi modszer, amely a fiatalok
munkahoz val6 viszonyat valtoztatja meg.

o A digitalis kozdsségi alkotopedagogia a cselekedve tanuldsra és a motivaciora épit, a
munkaalapt tarsadalomra vald igényt beliilrdl hozza létre a fiatal generacidban,
mikozben megmutatja szdmukra, hogy mire képesek.

o A digitalis kozdsségi alkotopedagdgia jatékos formdban vonja be a fiatalt az alkoto
folyamatba, ahol a jaték fokozatosan munkava alakul: a technologia-intenziv
tervezéssel és ipari gépekkel valo gyartassal 1étrejovo termékre a fiatal biiszkén tekint,
mint munk4janak gytimdlcsére.

A digitalis kozosségi alkotomithely fogalma és jellemzoi

e A Digitalis K6zosségi Alkotdmiihely egy olyan specialis oktatasi tér (nem tanmiihely),
amelyben projekt alapt oktatas, sajat motivaciobol eredd kisérletezés, nem ipari, hanem
egyedi ,,oktatas” zajlik. A kovetkezo alkotétechnologiak jelenlétét biztositja (akar
egymas kombinalasaval): elektronika, 3D nyomtatas, robotépités, 1ézervagas, CNC,
varras (himzés), famegmunkalas.

o A digitalis kozosségi alkotomiihely olyan kdzosségi miihely, amely teljesiti a modern
alkotas alaptételét, vagyis olyan technologidk allnak rendelkezésre egy helyen, amellyel
szinte barmilyen 6tlet megvalosithato.

o A digitalis kozosségi alkotomithely a miihelyek ,,vegyesboltja”, amely széles
gépparkkal széles képességek elsajatitasat és gyakorlasat teszi lehetdve.

e Egy hely a feladvanyok megoldasara, az elme kinyildsara, a tervezésre, a kreativ
alkotasra, az 0j kihivasokra és jatékra.




e Az alkotémiihely nem ,elfogult” egy technologia irdnyaban sem. Alaptétele, hogy a
CNC-maras, a 3D-nyomtatas, a 1ézervagas, a mikroszamitogépek programozasa, vagy
éppen a varras egyenrangu tevékenységek, amelyek egy-egy probléma megoldasara,
Otlet megvalositasara egyiittesen (is) alkalmasak.

A digitalis kozosségi alkotomiithelyekben:

e minden gyerek magétodl alkothat,

e az alkotok képessé¢ valnak a digitdlis megmunkald technologidk (3D-nyomtatas,
lézervagas, CNC-megmunkalas, digitalis varras €s robotika) alkalmazasara,

e crosodik a fiatalok innovacios készsége,

e crosodik a fiatalokat tanuldsra, 6nallé alkotasra és munkdara valé motivacioja

e a fiatalok célt, jovoképet és piacképes szaktudast szereznek.

Intézménylink targyi feltételei ismét egy magas szakmai szinvonali eszkozparkkal
gazdagodtak.

Az érdekldddk (tanuldk, szaktandrok, a robotika irant vonzodést érzdk) szamara eldzetes
idépont egyeztetés utan lehetdséget biztositunk a labor megtekintésére, az eszkozok
kiprobalasara.




